MONTHOU-

SUR-BIEVRE

CIRCUIT 1

® Ferme découverte de
La Guilbardiére
(produits du terroir)

CIRCUIT 2:

® Ferme découverte de
La Guilbardiére
(produits du terroir)

UN PEU PLUS LOIN

® Candé-sur-Beuvron

@ Cellettes : chateau de Beauregard
® Chailles

® Chaumont-sur-Loire : chiteau
® Chitenay

@ Cormeray

® Feings

® Les Montils

® Fougeéres-sur-Biévre : chateau
® Ouchamps

@ Rilly-sur-Loire

® Seur

@ Valaire

A VOIR :

@ Artisanat, artiste peintre et sculpteur
@ Pont et lavoir a Valaire

Alimentation-café
Hétels-restaurants

Gites ruraux

Chambres d’hotes

Aire de pique-nique et de loisirs
Fromagerie - Produits fermiers
Vin A.0.C. Touraine.

1 JOUR DE SENTIER,

Ces circuits sont des chemins communaux
traversant des propriétés privées.

- Restez sur les sentiers

- Respectez la nature

- Tenez vos chiens en laisse

- Ramassez vos déchets

- Soyez prudents en période de chasse.

RESPECTER LA NATURE,

Pays des chateaux

Sentiers balisés de Promenade et Randonnée
réalisés par la municipalité de Monthou-sur-Biévre
avec le concours du
Comité Départemental de la Randonnée Pédestre
Cité administrative - 34, av. Maunoury
41000 BLOIS « Tél./Fax : 02 54 56 19 59
e-mail : rando.41@wanadoo.fr
Gircuit N° 145 - A homologué par le CORP en 12/00
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Avec le concours de Gaz de France

Promenades et Randonnées

MONTHOU-SUR-BIEVRE

CIRCUIT 2
. 12km
A travers
plaines

et bois
CIRCUIT 3

Comité Départemental
de la Randonnée Pédestre A sentiers découverts
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CIRCUIT 1
15km-5h00
Des Bernadettes

Départ : Aire de loisirs, route de Valaire. Par-
king, face au cimetiére

Prendre la direction de Valaire. A 50 m,  droi-
te, suivre la premiére route sur 100 m. Puis
le premier chemin & droite sur 500 m.

© Emprunter le chemin qui oblique a
gauche, arriver a une petite route (pruden-
ce!), traverser, continuer tout droit pour par-
venir a une autre route et suivre sur la droite
durant 800 m.

® Arriver a une route, la suivre en descen-
dant. Prendre a gauche le chemin des Ber-
nadettes (ancienne ligne de tramway) qui
surplombe le Beuvron.

@ Au croisement, avant le pont en ruines,
emprunter le chemin qui oblique a gauche.
© (Pour le circuit 3 (6 km), en sortant du
bois, prendre sur la gauche le sentier...)
A la sortie du bois, aprés 200 m, prendre a
droite le sentier qui longe le bois.

@® Au croisement, prendre a gauche le sen-
tier qui monte. Arriver a une petite route; l'em-
prunter sur 100 m pour suivre a droite un
chemin herbeux qui longe le vignoble. Arri-
ver a la route (prudence!), prendre a droite
la route de la Noue Arrault. Traverser la cour
de la ferme, pénétrer dans les bois et obliquer
a gauche. A la route, suivre a droite en di-
rection de Valaire. Avant le pont de Valaire,
prendre a gauche puis tout droit en descen-
dant, la rue des Rossignols. A la route, (pru-
dence!), suivre a droite sur 300 m. Aprés une
maison, avant le pont, emprunter a gauche
un chemin herbeux qui monte dans les bois.
En face suivre la route sur 150 m.

® Prendre le chemin de gauche sur 300 m
puis le premier chemin a droite. Passer les
bétiments de la Guilbardiére, suivre la petite
route pour arriver a la Frelonniére.

@ (Pour le circuit 2, (12 km), a la ferme,
suivre a gauche entre les batiments...)
Prendre le chemin qui longe le hangar, par-
courir 400 m et a droite, longer le bois puis
y pénétrer. A400 m a gauche, emprunter I'al-
lée forestiére.

® Au croisement de 5 chemins, prendre le
premier chemin sur la gauche, le suivre du-
rant 1 km en laissant la Buzeliére a gauche,
arriverala D 764 (prudence /), faire 20 m
sur la gauche, traverser en face, pénétrer sous
bois. Parcourir 150 m puis a gauche suivre
le sentier, tout droit arriver a une route
(cote 86) (prudence!), |a couper et continuer
tout droit. Traverser le bourg, a gauche (pru-
dence!), prendre le sens interdit, couper la
D 764 pour arriver a I'aire de loisirs.

CIRCUIT 2
12 km - 4 heures
A travers plaine et bois
| ACCES | :

Identique au circuit 1 jusqu’au point @

@ A la ferme, suivre le chemin de gauche,
entre les batiments, continuer tout droit sur
1 km. Avant la D 764, prendre a gauche le
sentier qui arrive au chateau d’eau (pruden-
ce!). Traverser la D 169, emprunter le che-
min sur 500 m, arriver a la route (prudence!),
la suivre sur la droite pour rejoindre I'aire
de loisirs.

CIRCUIT 3
6km-2h00
Des vignobles
Identique au circuit 1 jusqu’au point @

@ En sortant du bois, prendre sur la gauche
le sentier qui rejoint une route (prudence!),
traverser. En face, suivre le chemin sur 600 m
pour gagner une route (prudence!) que I'on
suit a gauche pour rejoindre l'aire de loisirs.



